Rispettiamo la Creativita:
uso consapevole di musica e [jilm

Es. 1- 1 danni causati dalla pirateria

Giovanna vuole scaricare un film da internet. Il suo amico Gianni le indica il sito web
dove puo accedere a quel film, in modo legale. Giovanna pero, navigando in rete,
ha trovato il modo di aver quel film senza servirsi del sito web legale.

La condotta di Giovanna, replicata da migliaia di persone, colpisce
e danneggia tutti i lavoratori del settore e I'intero mondo creativo...
Chi paghera le conseguenze della sua decisione di scaricare il film illegalmente?

Di seguito l'elenco dei gruppi di persone che verrebbero colpite da questa condotta.
Associa i soggetti presenti nella prima colonna con gli scenari presentati nella seconda.

v

Il suo pc potrebbe essere
danneggiato da un virus acquisito
durante il download del film

Produttore cinematografico

J

Non riceveranno alcun compenso per
la loro attivita creativa poiché i loro
Diritti d’Autore sono stati violati )

Sceneggiatore, regista,
autori colonna sonora, attori

Potrebbe licenziare il suo personale )
perché l'illegalita rende inutile
la sua attivita )

Il cast tecnico che
ha lavorato al film

Non spendera piu nella realizzazione di )
nuovi film perché non avra piu i soldi per
farlo e perché i suoi diritti sono ignorati )

Il sito web legale

Potra perdere il proprio lavoro perché,\
se nessuno pagda per i film, non ci
saranno i soldi per pagare gli stipendi)

Giovanna

S\
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Rispettiamo la Creativita:
uso consapevole di musica e [jilm

Es. 2 - Rispettiamo la Creativita!
Metti alla prova le tue conoscenze, rispondendo al sequente QUIZ. Buon lavoro!

1. I Diritti d’Autore che tutelano musica e film, sono
O A. Un insieme di regole che difendono il lavoro di chi crea, interpreta e produce musica e film
O B. Un insieme di regole che stabiliscono quanto costa un CD o un DVD / Blu-ray

O C. Un insieme di regole che riguardano gli artisti

2. Inrete i Diritti d’Autore sulla musica e sui film
O A. Non esistono perché in rete musica e film possono circolare liberamente
O B. Esistono perché musica e film sono protetti anche in rete

O C. Esistono solo per la musica e film interpretati da artisti di successo

3. Quale di queste azioni non rappresenta una violazione dei Diritti d’Autore e quindi si puo fare
O A. Caricare in rete un film per metterlo a disposizione di tutti
O B. Trasferire i brani della mia playlist dal mio pc/tablet al mio cellulare per ascoltarli quando voglio

O C. Diffondere in rete un filmino fatto da me dove ho inserito la canzone del mio artista preferito

4. Sono minorenne e ho creato una canzone. Questa canzone, quindi, non é tutelata dal Diritto d’Autor
O A. Vero. Il Diritto d’Autore riguarda solo opere create da adulti
O B. Falso. Leta degli autori non conta. Il Diritto d’Autore tutela tutti gli autori di opere creative

O c. Vero. Ai minorenni il Diritto d’Autore non serve a niente

5. La pirateria musicale e audiovisiva
O A. Mette arischio il lavoro di migliaia di persone, creando un danno a tutto il mondo creativo, alla nostra cultura e allintera societa
O B. Non é un problema perché gli autori e gli artisti comunque guadagnano molto

O C. Eun problema ma non mi riguarda perché musica e film continueranno a esserci anche in futuro




SCHEDE Soluzioni esercizio 1
DID
INTER

1. Produttore cinematografico

2. Sceneggiatore, regista, autori colonna sonora, attori

3. Il cast tecnico che ha lavorato al film

4. Il sito web legale




Soluzioni esercizio 2

1. | Diritti d’Autore che tutelano musica e film, sono

2. In rete i Diritti d’Autore sulla musica e sui film

3. Quale di queste azioni non rappresenta una violazione
dei Diritti d’Autore e quindi si puo fare?




4. Sono minorenne e ho creato una canzone.
Questa canzone, quindi, non é tutelata dal Diritto d’Autore

5. La pirateria musicale e audiovisiva
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